Online workshop om docenten vertrouwd te maken met verschillende vormen
van online begeleiding van studenten in een interdisciplinaire cursus.

De Universiteit Utrecht heeft de beschikking over een online leerplatform dat is gebaseerd op de
open-source electronische leeromgeving Moodle (https://moodle.org/). Dit leerplatform werd
aanvankelijk gebruikt voor onderwijs voor professionals en heeft daarom de naam Leven Lang Leren
(LLL) platform meegekregen. Inmiddels wordt dit platform ook gebruikt voor het primaire
onderwijsproces, zoals voor de cursus 'The imprinted brain'.

Op ditzelfde platform is een cursus/workshop ontwikkeld die ten doel heeft om docenten wegwijs te
maken in deze leeromgeving en met name bekend te maken met de verschillende werkvormen die
kunnen worden gebruikt om samenwerkend leren te faciliteren. In onderstaand schematisch
overzicht worden deze werkvormen ingedeeld in 4 categorién.
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Read | Watch | Listen Individual | To do Social interaction Collaboration

* Reading material + Concept- /mindmapping * Polls * Online Debate
* Movie * (Self)test * Survey « Discussion Forum
* Weblecture » Written assignment » Statements « Wiki / Google doc
* Podcasting » E-portfolio * ‘Post a remark’ » Videoconferencing
« Screencasting * SCORM e-modules * Peer feedback / review * Online presentations
* Glossary + Simulation * Chat

* Questionnaire * Questions & Answers

* ‘Likes’

Via 5 modules (zie volgende pagina) kan de docent in eigen tempo de verschillende mogelijkheden
verkennen die het platform biedt.



Leer het LLL-platform kennen
0. Introductie

0.1 Welkom bij de cursus

0.2 Over deze cursus

0.3 Navigeren binnen de leeromgeving
0.4 Introduceer jezelf

0.5 De Elevate toolbox

0.6 Kies je groep

1. Lees, kijk en luister

1.1 Introductie

1.2 Figshare: lezen

1.3 Figshare: video

1.4 Boek-activiteit

1.5 Soundcloud: luister
1.6 Interactive video
1.7 Glossary

2. Individueel

2.1 Introductie

2.2 Externe tools

2.3 E-module | Neuroscience
2.4 Simulatie | DialogueTrainer
2.5 Drag & Drop

Toelichting:

2.6 Individuele opdracht
2.7 Test jezelf
2.8 Individuele WiKi | Reflectie

3. Sociale interactie

3.1 Introductie

3.2 Stellingen

3.3 FeedbackFruits: interactieve video
3.4 Keuzestress

3.5 Discussieforum

3.6 Peerfeedback

3.7 Reflectie

3.8 Opdracht inleveren

4. Collaboratie

4.1 Introductie
4.2 Mindmap
4.3 Google docs
4.4 Reflectie

5. Afsluitin

5.1 Workshop Lifelong Learning
5.2 Deel je opmerkingen
5.3 Evaluatieformulier Lifelong Learning

Deze workshop omvat 5 modules die in 5 a 6 uur kunnen worden doorlopen. Na het doorlopen van

deze modules heeft de docent geleerd hoe te navigeren op dit leerplatform en hoe de verschillende

tools werken die kunnen worden gebruikt om samenwerkend leren te faciliteren.

Deze workshop is ontwikkeld door de beheerders van het leerplatform en is breder inzetbaar dan

alleen voor docenten van 'The imprinted brain'.



